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Contexte 
Le dépistage des troubles cognitifs peut être effectué de manière immersive en utilisant la 

réalité virtuelle, de même que la réhabilitation [1] dans un environnement standard. Au cours 

de l’évolution de la maladie d’Alzheimer, l’olfaction semble apparaître comme un marqueur 

de la maladie [2]. Après la vue, l’ouïe et le toucher, l’intégration de systèmes olfactifs dans 

un environnement virtuel est aujourd’hui possible et améliore l’expérience d’immersion [3]. 

Ainsi il serait intéressant de développer un outil de dépistage en RV immersive des troubles 

cognitifs en y intégrant des éléments olfactifs. 

 

Problématique 
 

La RV immersive avec diffusion d’odeurs est un concept récent avec peu d’études et des 

systèmes intégrés différents [4], [5]. La société Olfy1 propose un nouveau dispositif de petite 

taille permettant de diffuser plusieurs odeurs à la fois. Plusieurs odeurs sont disponibles et 

intégrables à un casque classique de RV. Ainsi nous devrons déterminer le ressenti des 

odeurs « virtuelles » par rapport aux odeurs présentes dans un environnements réel 

(reconnaissance de l’odeur). 

                                                      

1 https://olfy-official.com/ 
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Objectifs 
 

Nous souhaitons concevoir un environnement virtuel proposant la diffusion de trois odeurs 

communes afin de tester leur reconnaissance dans le cadre d’un dépistage des troubles 

cognitifs en RV immersive. Au préalable il sera nécessaire de valider l’outil auprès d’une 

population saine à la fois en terme d’utilisabilité qu’en terme de pertinence. Nous cherchons 

donc à développer un outil préliminaire de reconnaissance des odeurs via le système de la 

société Olfy et le tester auprès de personnels et étudiants de l’université d’Evry. 

 

Conditions du stage 
 

Le stagiaire intégrera l’équipe IRA2 du laboratoire IBISC, spécialisée dans les techniques 

d’interaction 3D (naturelles et multimodales) afin d’améliorer les performances des tâches et 

des utilisateurs. La plateforme EVR@ sera mise disponible pour la réalisation des 

démarches expérimentales. 

 

Compétences requises 
 

● Esprit d’initiative et de curiosité 

● Des connaissances suffisantes en programmation sur Unity 

● Savoir travailler en équipe et avoir un bon relationnel 

● Goût pour la recherche et les échanges pluridisciplinaires 

● Connaissance de UNITY3D (C#) appréciée 
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