Manipulation du DOM
Nous allons par des exemples concrets visiter les différentes méthodes pour manipuler le DOM.

Mais avant de démarrer je tiens à vous signaler une des mes erreurs favorites lors de l'écriture de programme de manipulation du DOM.

Fichier.html

1. <script language="JavaScript" type="text/javascript">

2. Mes scripts de manipulation du DOM 

3. </script>
4. …
5. <selecteur id="element">Définition du DOM </selecteur> …
En supposant que le script n'a pas d'erreur, le ou les programmes écrient entre la ligne 1 et 3 ne marcheraient qu'en même pas. 
En effet, l'erreur serait ici de définir en ligne 5, les éléments du DOM nécessaires pour les programmes en ligne 2.
Autrement dit, la structure sur lequelle le script travaille n'est pas en mémoire, il est donc impossible de trouver les éléments à manipuler.
Pour corriger, il suffit de lancer le programme après la création du DOM.

Fichier.html

6. <selecteur id="element">Définition du DOM </selecteur> …

7. <script language="JavaScript" type="text/javascript">

8. Mes scripts de manipulation du DOM 

9. </script>
Ou encore d'utiliser un événement (window.onload) qui lance le programme une fois le DOM charger en mémoire. Le code complet est écrit au paragraphe suivant.
1 document.getElementById

<script language="JavaScript" type="text/javascript">

window.onload = function() {

  window.alert(document.getElementById("titre"));

  window.alert(document.getElementById("denis"));

}

</script>

<h1 id="titre">Sous le pont Mirabeau</h1>

Rem : bien sur vous ne verrez pas affiché "sous le pont Mirabeau" mais ceci
[image: image8.png]‘ [object HTMLHeadingElement]
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2 document.getElementsByTagName

<script language="JavaScript" type="text/javascript">

window.onload = function() {

  window.alert(

    document.getElementsByTagName("p") + 

    " (" + document.getElementsByTagName("p").length + " elements)");

}

</script>
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<p>Sous le pont Mirabeau</p>

<p>Sous le pont Mirabeau coule la Seine
Et nos amours 
…
Les jours s'en vont je demeure</p>


<p>Les mains dans les mains restons face à face
…
Et comme l'Espérance est violente</p>


Vienne la nuit sonne l'heure
…
Les jours s'en vont je demeure
L'utilisation de document.getElementsByTagName("selecteur").length est très utilisé pour faire une boucle sur tous les sélecteurs : 

For (i=0,i< document.getElementsByTagName("p").length,i++){


modifier le style;

}

3 Les types de noeuds

	Type de noeud
	Description

	1
	Balise

	2
	Attribut

	3
	Du texte

	8
	Commentaire

	9
	Document

	10
	DTD

	11
	Fragment


<script language="JavaScript" type="text/javascript">

window.onload = function() {

  var s = "";

  with (document.getElementById("debut")) {

    for (var i=0; i<childNodes.length; i++) {

      with (childNodes[i]) {

        s +="-- nodeName="+ nodeName + ": \n" + "-- nodeValue =" + nodeValue + "\n--nodeType = " + nodeType + "\n";
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nodeName=2text:
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      }

    }

  }

  window.alert(s);

}

</script>

<H1>Sous le pont Mirabeau</H1>

<p id="debut">Sous le pont Mirabeau coule la Seine

…

Les jours s'en vont je demeure</p>

3.1 childNodes 
Permet de récupérer tous les enfants sous forme de tableau (remarquer bien le s de childnodes).

lastChild permet de récupérer le dernier enfant. (et  firstChild  le premier).
L'expression with (childNodes[i]) permet d'éviter la répétition de childnodes dans les expressions suivantes : 

childNodes[i]. nodeName
childNodes[i]. nodeValue

childNodes[i]. nodeType

3.1.1 Exemple
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<H1>Sous le pont Mirabeau</H1>

<ul id="debut">

<li>Sous le pont Mirabeau coule la Seine</li> 
<li>Et nos amours</li>

<li>Faut-il qu'il m'en souvienne</li>

<li>La joie venait toujours après la peine</li>

<li>Vienne la nuit sonne l'heure</li>

<li>Les jours s'en vont je demeure</li>

</ul>

Cet exemple montre que le résultat peut être assez déroutant. Ici on a 13 enfants pour le selecteur ul.
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<ul id="debut">1

2<li>Sous le pont Mirabeau coule la Seine</li> 3

4<li>Et nos amours</li>5

6<li>Faut-il qu'il m'en souvienne</li>7

8<li>La joie venait toujours après la peine</li>9

10<li>Vienne la nuit sonne l'heure</li>11

12<li>Les jours s'en vont je demeure</li>13

</ul>

Les enfants 1,3,5,7,9,11,13 représentent le retour chariot en quelque sorte.
Pour preuve si vous écrivez le texte précédent sur une ligne, vous obtiendrez 6 enfants. On remarque que les valeurs des nœuds sont nulles ! 
<ul id="debut"><li>Sous le pont Mirabeau coule la Seine</li><li>Et nos amours</li><li>Faut-il qu'il m'en souvienne</li><li>La joie venait toujours après la peine</li><li>Vienne la nuit sonne l'heure</li><li>Les jours s'en vont je demeure</li></ul>
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Pour avoir le texte il faudrait consulter les enfants des selecteurs "li".

Pour voir les petit enfants : 

var enfant = "";

var petitenfant = "";


with (document.getElementById("debut")) {

    

alert(document.getElementById("debut").childNodes.length);

    

for (var i=0; i<childNodes.length; i++) {

      

with (childNodes[i]) {

        


enfant +="--" +i + "-- nodeName=" + nodeName + " nodeValue=" + nodeValue + " (" + nodeType + ")\n";

        


for (var j=0; j<childNodes.length; j++) {

          



with (childNodes[j]) {

             



petitenfant +="--" +j + "-- nodeName = "+ nodeName + " nodeValue = " + nodeValue + " nodeType = " + nodeType + "\n";


   



}
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}

       

}



}


 }

  window.alert(enfant);

  window.alert(petitenfant);

}

</script>
4 Remarque importante : HTML valide.

Voici un code html (tout ce qui y a de normal !)
Un petit tour du coté de http://validator.w3.org/
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<ol id="debut">

 <p><li>Sous le pont Mirabeau coule la Seine</li></p>

 <p><li>Et nos amours</li></p>

</ol>

Ol a d'après vous combien d'enfants ? 2 non. (voir sortie du programme)
4.1.1 Retour du coté Validation Output: 4 Errors 

1. [image: image2.png]


Line 10, Column 4: start tag for "LI" omitted, but its declaration does not permit this.

  <p><li>Sous le pont Mirabeau coule la Seine</li></p>
2. [image: image3.png]


Line 10, Column 53: end tag for element "P" which is not open.

  <p><li>Sous le pont Mirabeau coule la Seine</li></p>
3. [image: image4.png]


Line 11, Column 4: document type does not allow element "P" here; assuming missing "LI" start-tag.

  <p><li>Et nos amours</li></p>
4. [image: image5.png]


Line 11, Column 30: end tag for element "P" which is not open.

  <p><li>Et nos amours</li></p>
If this error occurred in a script section of your document, you should probably read this FAQ entry. 

Bon ! pour la validation. Mais d'ailleurs si j'écris ce code dans mozilla et que je l'enregiste j'obtiens après un autre code (mais alors, mon code). 
En utilisant les options de corrections voici une proposition de correction (la même que la correction de mozilla lorsque j'enregistre mon document avec composer !).
4.1.2 Cleaned-up Source Listing with "Tidy"

Below is the cleaned up markup for your document, as processed through HTML Tidy.

Tidy is a third-party software not developed at W3C, and its output is provided without any guarantee.

    <!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN">

<html>

<head>

<meta name="generator" content="HTML Tidy for Linux (vers 1 September 2005), see www.w3.org">

<meta content="text/html; charset=utf-8" http-equiv="content-type">

<title>valide</title>

</head>

<body>

<ol id="debut">

<li>Sous le pont Mirabeau coule la Seine</li>

<li>Et nos amours</li>

</ol>

</body>

</html>
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Sortie du code nombre d'enfants

Le nombre d'enfants est 9. Ce n'est pas trop ce que je pensais. Les conséquences d'un code html invalide sont 'graves" en cas de manipulation du DOM.

Par exemple 
<ol id="debut">

 <p id="1"><li>Sous le pont Mirabeau coule la Seine</li></p>

 <p id="2"><li>Et nos amours</li></p>

</ol>

Si j'ecris

para1 = document.getElementById("1");
para2 = document.getElementById("2");
parent = para1.parentNode;

parent.insertBefore(para2,para1);
Je vais droit au mur, et surtout les deux paragraphes ne seront pas inversés (à l'écran bien sûr). Car dans le DOM (que je manipule) ?
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Sur le code valide on obtient avant et après l'inversion les figures suivantes : 
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5 removeChild
Cette méthode est a appeler sur le noeud parent de l'élément à éliminer.

<script language="JavaScript" type="text/javascript">

function removeItem() {

  var list = document.getElementById("list");

  if (list.childNodes.length > 0) {

    list.removeChild(list.lastChild);

  }

}

</script>

<ol id="list"><li>Item</li><li>Item</li><li>Item</li><li>Item</li></ol>

<input type="button" onclick="removeItem();" value="Remove item" />

6 createElement
var newNode = document.createElement("selecteur");
Pour créer un élément il faut fournir le nom du sélecteur.
7 appendChild
Un noeud crée peut être ajouté au DOM, on utilise souvent appendChild qui le place en fin de liste.

<script language="JavaScript" type="text/javascript">

function addItem() {

  var list = document.getElementById("list");

  var newNode = document.createElement("li");

  list.appendChild(newNode);

}

</script>

<ul id="list"><li> un element </li></ul>

<input type="button" onclick="addItem();" value="Add item" />

8 insertBefore
Pour insérer en début de liste, il faut utiliser inserBefore sur l'élément qui est le premier de la liste (firstChild).

<script language="JavaScript" type="text/javascript">

function addItem() {

  var list = document.getElementById("list");

  var newNode = document.createElement("li");

  list.insertBefore(newNode, list.firstChild);

}

</script>

<ul id="list"><li>Un élément</li></ul>

<input type="button" onclick="addItem();" value="Add item" />

9 createTextNode
Pour placer du texte dans un élément, il faut un nœud de texte qui soit un sous-élément du nœud réel. Autrement dit il faut utiliser appendChild sur le nouveau nœud crée.
<script language="JavaScript" type="text/javascript">

var nb = 1;

function addItem() {

  var list = document.getElementById("list");

  var newNode = document.createElement("li");

  nb++;

  var newTextNode = document.createTextNode("Elément N° " + nb);

  newNode.appendChild(newTextNode);

  list.appendChild(newNode);

}

</script>

<ul id="list"><li>Elément N°1</li></ul>

<input type="button" onclick="addItem();" value="Add item" />
10 innerHTML
innerHTML écrit le code HTML dans un élément. Cela simplifie la création et l'insertion d'un nœud.
<script language="JavaScript" type="text/javascript">

var nb = 1;

function addItem() {

  var list = document.getElementById("list");

  nb++;

  var newNode = "<li>Item " + nb + "</li>";

  list.innerHTML += newNode;

}

</script>

<ul id="list"><li>Item 1</li></ul>

<input type="button" onclick="addItem();" value="Add item" />

